	Giáo án số: 1
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 1).
Tên chương: CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
Thực hiện ngày 21 tháng 01 năm 2016



CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được thuộc tính, phương thức, sự kiện, chức năng và ứng dựng của các điều khiển Label, Link Label, TextBox, Masked TextBox.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được thuộc tính, phương thức, sự kiện của các điều khiển Label, Link Label, TextBox, Masked TextBox để xây dựng các ứng dụng đơn giản.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên một số ứng dụng chạy trên môi trường Windows.

	
· Nêu một số ứng dụng chạy trên môi trường Windows.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	





	CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
1. Nhãn (Label)


2. Nhãn liên kết (Link Label)


3. Hộp văn bản (TextBox)


4. Hộp văn bản có khuôn nạ (Masked TextBox)
	
· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, quan sát và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, quan sát và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, quan sát và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, quan sát và ghi nhận.
	


30’



30’



30’



30’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN

	Tóm tắt các nội dung đã học gồm: thuộc tính, phương thức, sự kiện, chức năng và ứng dựng của các điều khiển Label, Link Label, TextBox, Masked TextBox.
	Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 1.1, 1.2, 1.3, 1.4.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN




	Tp. HCM, ngày 19 tháng 01 năm 2016
GIÁO VIÊN




ThS. Mai Chiếm Tuấn




	Giáo án số: 2
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 2).
Tên chương: CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
Thực hiện ngày 28 tháng 01 năm 2016



CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được thuộc tính, phương thức, sự kiện, chức năng và ứng dựng của các điều khiển CheckBox, GroupBox, RadioButton.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được thuộc tính, phương thức, sự kiện của các điều khiển CheckBox, GroupBox, RadioButton để xây dựng các ứng dụng đơn giản.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên một số điều khiển thông dụng trong lập trình Windows form.

	
· Nêu một số điều khiển thông dụng trong lập trình Windows form.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	4

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
1.5. Hộp kiểm (CheckBox) 

1.6. Nhóm chức năng (GroupBox)


1.7. Nút chức năng (RadioButton)

	
· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, quan sát và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, quan sát và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, quan sát và ghi nhận.
	


40’


40’



40’


	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN

	
Tóm tắt các nội dung đã học gồm: thuộc tính, phương thức, sự kiện, chức năng và ứng dựng của các điều khiển CheckBox, GroupBox, RadioButton.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 1.4, 1.5, 1.6.
	1’



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 26 tháng 01 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 3
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 3).
Tên chương: CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN và 
CHƯƠNG 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
Thực hiện ngày 25 tháng 02 năm 2016



CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN,
CHƯƠNG 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được thuộc tính, phương thức, sự kiện, chức năng và ứng dựng của các điều khiển PictureBox.
· Trình bày được chức năng và cách sử dụng các nút lệnh trên thanh công cụ layout.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được thuộc tính, phương thức, sự kiện của các điều khiển PictureBox để xây dựng các ứng dụng đơn giản.
· Sử dụng được các nút lệnh trên thanh công cụ layout.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên một số vấn đề khó khăn gặp phải khi thiết kế form trong lập trình Windows form.

	
· Nêu một số vấn đề khó khăn gặp phải khi thiết kế form trong lập trình Windows form.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
1.8. Hộp hình ảnh (PictureBox) 


	
· Diễn giảng và mô tả thuộc tính, phương thức, sự kiện thường dùng, chức năng và ứng dựng của các điều khiển PictureBox.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.


· Làm mẫu thiết kế form và viết code ứng dụng có sử dụng điều khiển  PictureBox.
· Gọi SV làm lại
· Nhận xét kết quả SV thực hiện.
	
· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.





· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
· SV quan sát và ghi nhận kiến thức.


· SV thực hiện lại.
· SV ghi nhận kiến thức.
	
40’


















	
	CHƯƠNG 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
1. Kỹ năng thiết kế nhiều điều khiển
2. Thiết kế thân thiện với người sử dụng
	
· Diễn giảng và mô tả chức năng và cách sử dụng các nút lệnh trên thanh công cụ layout.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.


· Làm mẫu thiết kế form với nhiều điều khiển sử dụng thanh công cụ layout.
· Gọi SV làm lại
· Nhận xét kết quả SV thực hiện.
	
· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
· SV quan sát và ghi nhận kiến thức.


· SV thực hiện lại.
· SV ghi nhận kiến thức.
	80’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
CHƯƠNG 1: CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN

	
Tóm tắt các nội dung đã học gồm: thuộc tính, phương thức, sự kiện, chức năng và ứng dựng của các điều khiển PictureBox.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	9’

5’

	
	CHƯƠNG 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH

	
Tóm tắt các nội dung đã học gồm: chức năng và cách sử dụng các nút lệnh trên thanh công cụ layout.
	
Lắng nghe và ghi nhận.

	4’

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 1.7, 1.8.
· Làm các bài tập 2.1, 2.2.
	1’



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 22 tháng 03  năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 4
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 4).
Tên chương: CHƯƠNG 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
Thực hiện ngày 03 tháng 03 năm 2016



CHƯƠNG 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được cú pháp và chức năng của try…catch, MessageBox, chức năng và cách sử dụng menu Debug.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được try…catch, MessageBox, menu Debug.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên một số vấn đề khó khăn gặp phải khi chương trình bị lỗi.

	
· Nêu một số vấn đề khó khăn gặp phải khi chương trình bị lỗi.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
3. Gỡ rối chương trình
3.1. Bẫy lỗi bằng cú pháp try…catch…

	
· Diễn giảng và mô tả chức năng và cách sử dụng try…catch…
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.


· Làm mẫu bẫy lỗi bằng cú pháp try…catch…
· Gọi SV làm lại
· Nhận xét kết quả SV thực hiện.
	
· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
· SV quan sát và ghi nhận kiến thức.
· SV thực hiện lại.
· SV ghi nhận kiến thức.
	40’

	
	3.2. Thông báo bằng MessageBox.
	
· Diễn giảng và mô tả chức năng và cách sử dụng MessageBox.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.


· Làm mẫu bẫy lỗi bằng cú pháp MessageBox.
· Gọi SV làm lại
· Nhận xét kết quả SV thực hiện.
	
· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
· SV quan sát và ghi nhận kiến thức.
· SV thực hiện lại.
· SV ghi nhận kiến thức.
	40’

	
	3.3. Debug.
	
· Diễn giảng và mô tả chức năng và cách sử dụng menu Debug.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.


· Làm mẫu tìm lỗi bằng cú menu Debug.
· Gọi SV làm lại
· Nhận xét kết quả SV thực hiện.
	
· Sinh viên Lắng nghe và ghi nhận.

· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
· SV quan sát và ghi nhận kiến thức.
· SV thực hiện lại.
· SV ghi nhận kiến thức.
	40’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 2:  KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
	
Tóm tắt các nội dung đã học.
	
Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 2.3.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 01 tháng 03 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 5
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 5).
Tên chương: CHƯƠNG 3:  MENUSTRIP, CONTEXT MENUSTRIP, TOOLSTRIP, STATUSSTRIP.
Thực hiện ngày 10 tháng 03 năm 2016


CHƯƠNG 3:  MENUSTRIP, CONTEXT MENUSTRIP, TOOLSTRIP, STATUSSTRIP.
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng của MenuSTrip, Context MenuSTrip, ToolStrip, StatusStrip.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được MenuSTrip, Context MenuSTrip, ToolStrip, StatusStrip.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của MenuSTrip, Context MenuSTrip, ToolStrip, StatusStrip.
	
· Nêu một số ứng dụng của MenuSTrip, Context MenuSTrip, ToolStrip, StatusStrip.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 3:  MENUSTRIP, CONTEXT MENUSTRIP, TOOLSTRIP, STATUSSTRIP.
3.1. Thanh trình đơn (MenuStrip)
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	
30’

	
	3.2. Trình đơn ngữ cảnh (Context Menu)
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	30’

	
	3.3. Thanh công cụ (ToolStrip)
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	30’

	
	3.4. Thanh trạng thái (StatusStrip)
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	30’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 3:  MENUSTRIP, CONTEXT MENUSTRIP, TOOLSTRIP, STATUSSTRIP 
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 3.1,3.2
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 08 tháng 03 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 6
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 6).
Tên chương: CHƯƠNG 3:  MENUSTRIP, CONTEXT MENUSTRIP, TOOLSTRIP, STATUSSTRIP.
Thực hiện ngày 17 tháng 03 năm 2016


CHƯƠNG 3:  MENUSTRIP, CONTEXT MENUSTRIP, TOOLSTRIP, STATUSSTRIP.
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng của Common Dialog.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được Common Dialog.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của Common Dialog.
	
· Nêu một số ứng dụng của Common Dialog..
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 3:  MENUSTRIP, CONTEXT MENUSTRIP, TOOLSTRIP, STATUSSTRIP.
3.5.Các hộp thoại thông dụng (Common Dialog)
Hộp thoại thông báo (MessageBox)

	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	
25’

	
	Hộp thoại màu (ColorDialog)
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	25’

	
	Hộp thoại Font (FontDialog)
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	25’

	
	Hộp thoại mở tập tin (OpenFileDialog)
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	25’

	
	Hộp thoại lưu tập tin (SaveFileDialog)
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	20’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 3:  MENUSTRIP, CONTEXT MENUSTRIP, TOOLSTRIP, STATUSSTRIP 
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 3.3
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 15 tháng 03 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn




	Giáo án số: 7
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 7).
Tên chương: CHƯƠNG 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX
Thực hiện ngày 24 tháng 03 năm 2016


CHƯƠNG 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng của ListBox và ComboBox.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được ListBox và ComboBox.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của ListBox và ComboBox.
	
· Nêu một số ứng dụng của ListBox và ComboBox.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX.
4.1. Hộp danh sách (ListBox).
4.1.1. Các thuộc tính
4.1.2. Các tình huống và phương thức
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	
60’

	
	4.2. Hộp danh sách đổ xuống (ComboBox)
4.2.1. Các thuộc tính
4.2.2. Các tình huống và phương thứ
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	60’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX.
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 4.1.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 22 tháng 03 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn






	Giáo án số: 8
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 8).
Tên chương: CHƯƠNG 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX
Thực hiện ngày 31 tháng 03 năm 2016


CHƯƠNG 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX
CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng của ListBox và ComboBox, ProgressBar, Timer.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được ListBox và ComboBox, ProgressBar, Timer.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của ListBox và ComboBox.
	
· Nêu một số ứng dụng của ListBox và ComboBox.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX.

4.3. Sự khác biệt giữa ListBox và ComboBox
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	
80’

	
	CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
5.1. Thanh tiến trình (ProgressBar)

	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	40’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 4:  LISTBOX VÀ COMBOBOX.
CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 4.2, 5.1
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 29 tháng 03 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn






	Giáo án số: 9
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 9).
Tên chương: CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
Thực hiện ngày 07 tháng 04 năm 2016


CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng của Timer, ScrollBar, DateTimePicker, TabControl.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được Timer, ScrollBar, DateTimePicker, TabControl.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của Timer, ScrollBar và DateTimePicker, TabControl.
	
· Nêu một số ứng dụng của Timer, ScrollBar, DateTimePicker, TabControl.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO

5.2. Đồng hồ (Timer)
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	
30’

	
	5.3. Thanh cuộn (ScrollBar)
	· 
	· 
	

	
	5.4. Hộp chọn ngày (DateTimePicker)

	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	30’

	
	5.5. Giới thiệu điều khiển dạng thẻ (TabControl)
5.5.1. Cách thiết kế
5.5.2. Ý nghĩa sử dụng
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	30’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 5.2,5.3
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 05 tháng 04 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 10
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 10).
Tên chương: CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
Thực hiện ngày 14 tháng 04 năm 2016


CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng của SplitContainer và ImageList.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được SplitContainer và ImageList.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của SplitContainer và ImageList.
	
· Nêu một số ứng dụng của SplitContainer và ImageList.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO

5.6. Điều khiển chia cắt Form (SplitContainer)

	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	
60’

	
	5.7. Danh sách biểu tượng (ImageList)


	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	60’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 5.4,5.5
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 12 tháng 04 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 11
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 11).
Tên chương: CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
Thực hiện ngày 21 tháng 04 năm 2016


CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
CHƯƠNG 6:  MẢNG VÀ CHUỖI
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được chức năng của ListView, TreeView và định nghĩa mảng một chiều.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được ListView, TreeView và định nghĩa mảng một chiều.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của ListView, TreeView và mảng một chiều.
	
· Nêu một số ứng dụng của ListView, TreeView và mảng một chiều.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO

5. 9. Danh sách hiển thị (ListView)
5.9.1. Các thuộc tính
5.9.2. Tình huống
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	
40’

	
	5.10. Cây hiển thị (TreeView)
5.10.1. Các thuộc tính
5.10.2. Tình huống 
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	40’

	
	CHƯƠNG 6:  MẢNG VÀ CHUỖI
6.1. Mảng một chiều
6.1.1. Cách khai báo
6.1.2. Sử dụng mảng một chiều
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	40’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 5:  CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
CHƯƠNG 6:  MẢNG VÀ CHUỖI
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 5.6, 5.7, 6.1, 6.2
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 19 tháng 04 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 12
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 12).
Tên chương: CHƯƠNG 6:  MẢNG VÀ CHUỖI
Thực hiện ngày 28 tháng 04 năm 2016


CHƯƠNG 6:  MẢNG VÀ CHUỖI
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được định nghĩa mảng nhiều chiều.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được mảng nhiều chiều.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của mảng nhiều chiều.
	
· Nêu một số ứng dụng của mảng nhiều chiều.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 6:  MẢNG VÀ CHUỖI

6.2. Mảng nhiều chiều
6.2.1Cách khai báo
6.2.2 Sử dụng mảng nhiều chiều
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	
60’

	
	6.3. Chuỗi
6.3.1. Giới thiệu chuỗi
6.3.2. Các hàm về chuỗi 
6.4. Các bài toán cơ bản về mảng và chuỗi
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	60’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 6:  MẢNG VÀ CHUỖI
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 6.3, 6.4
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 19 tháng 04 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 13
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 13).
Tên chương: CHƯƠNG 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM
Thực hiện ngày 05 tháng 05 năm 2016


CHƯƠNG 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được Single – Document Interface: SDI Form, Multies – Document Interface: MDI Form.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được Single – Document Interface: SDI Form, Multies – Document Interface: MDI Form.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng của Single – Document Interface: SDI Form, Multies – Document Interface: MDI Form..
	
· Nêu một số ứng dụng của Single – Document Interface: SDI Form, Multies – Document Interface: MDI Form.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM 
7.1. Giao diện đơn tài liệu (Single – Document Interface: SDI Form)
7.1.1. Khai báo và xoá một Form
7.1.2. Thuộc tính và tình huống / sự kiện của Form
7.1.3. Dùng nhiều Form trong chương trình
7.1.4. Khai báo và truy xuất qua lại giữa các Form
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa

· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	


40’







40’

	
	7.2. Giao diện đa tài liệu (Multies – Document Interface: MDI Form)
7.2.1 Khai báo Form cha
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	40’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM 
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 7.1.
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 03 tháng 05 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 14
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 14).
Tên chương: CHƯƠNG 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM
Thực hiện ngày 12 tháng 05 năm 2016


CHƯƠNG 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM (tt)
CHƯƠNG 8:  TRUY XUẤT DỮ LIỆU QUA TẬP TIN
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được Multies – Document Interface: MDI Form, File, FileStream.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được Multies – Document Interface: MDI Form, File, FileStream.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng File, FileStream.
	
· Nêu một số ứng dụng của File, FileStream.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM

7.2. Giao diện đa tài liệu (Multies – Document Interface: MDI Form)
7.2.1. Khai báo Form cha
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa

	


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	


40’



	
	7.2.2. Khai báo và truy xuất Form con
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	40’


	
	8.1. Giới thiệu dữ liệu tập tin (File)
8.1.1 Đối tượng FileStream
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	40’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 7:  CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM
CHƯƠNG 8:  TRUY XUẤT DỮ LIỆU QUA TẬP TIN 
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· Làm các bài tập 7.2, 8.1
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 10 tháng 05 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn





	Giáo án số: 15
	Thời gian thực hiện: 225 phút (Buổi 15).
Tên chương: CHƯƠNG 8:  TRUY XUẤT DỮ LIỆU QUA TẬP TIN
Thực hiện ngày 19 tháng 05 năm 2016


CHƯƠNG 8:  TRUY XUẤT DỮ LIỆU QUA TẬP TIN
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến Thức: 
· Trình bày được StreamWriter, StreamReader.
· Kỹ năng: 
· Sử dụng được StreamWriter, StreamReader.
· Thái độ: 
· Nghiêm túc, tỉ mỉ trong quá trình tiếp cận, nghiên cứu về lập trình ứng dụng windows form;
Đồ dùng và phương tiện dạy học:
· Máy vi tính. 
· Phần mềm Netsupport School, phần mềm VS2005.
· Bảng và viết lông
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 01 phút
· Điểm danh học sinh, sinh viên.
· Ghi sổ lên lớp, sổ tay giáo viên.
II. Thực hiện bài học: 						Thời gian: 224 phút
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian
(phút)

	
	
	Hoạt động 
của giáo viên
	Hoạt động 
của sinh viên
	

	1
	Dẫn nhập
· Giáo viên trao đổi với sinh viên ứng dụng StreamWriter, StreamReader.
	
· Nêu một số ứng dụng của StreamWriter, StreamReader.
· Đặt một số câu hỏi nhỏ cho sinh viên trả lời.
	
· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận.
	
4‘

	2
	Giảng bài mới:
	
	
	210’

	
	CHƯƠNG 8:  TRUY XUẤT DỮ LIỆU QUA TẬP TIN 

8.1.1. Ghi dữ liệu bằng đối tượng StreamWriter
	


· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa

	


· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	


40’



	
	8.1.2. Đọc dữ liệu bằng đối tượng StreamReader
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	40’


	
	8.2 Bài tập mẫu về tập tin
	· Diễn giảng kết hợp vấn đáp
· Cho ví dụ minh họa
	· Sinh viên Lắng nghe, suy nghỉ trả lời các câu hỏi nhỏ của GV và ghi nhận làm bài tập.
	40’

	
	Bài tập thực hành
	· Giáo viên quan sát và hướng dẫn
	· Sinh viên làm bài tập tại lớp
	90’

	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài:
	
	
	9’

	
	CHƯƠNG 8:  TRUY XUẤT DỮ LIỆU QUA TẬP TIN 
	Tóm tắt các nội dung đã học 
	Lắng nghe và ghi nhận.
	

	4
	Hướng dẫn tự học:
	· [bookmark: _GoBack]Làm các bài tập 8.2
	1’

	Nguồn tài liệu tham khảo 
	· Giáo trình Lập trình Windows,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.


III. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
· Nội dung: 	
· Phương pháp: ................................	
· Thời gian: 	
	
TRƯỞNG KHOA/
TRƯỞNG TỔ MÔN





	Tp. HCM, ngày 17 tháng 05 năm 2016
GIÁO VIÊN





ThS. Mai Chiếm Tuấn
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